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Kronos, der Urgott

Soradius der Strahlende,
genannt der Abtrünnige

Frigida, Göttin
der unerwiderten Liebe

Norgius, der Eisvater,
Herr des Nordens

Das heilige Symbol des
Soradius

Das heilige Symbol des
Norgius, ein schlichter Kieselstein,
erinnert an die Frühzeit des Kults.

Die Götterwelt

In ihrer Gier hintergehen die Riesen Kronos und
durch seinen Tod wird der Krieg unter den Kindern
des Kronos ausgelöst. Soradius kämpft für eine Welt
ohne Eis und trifft dabei auf den Widerstand von
Norgius und Frigida.



Elementares Eis ist so kalt, dass es sogar
beim Kontakt mit normalem Schnee sofort
in Flammen aufgeht. Verletzungen durch
elementares Eis sind eine schreckliche
Mischung aus Verbrennungen und
Erfrierungen.

Druiden sind eine neutrale
Macht im Konflikt der Götter,

deren wahre Agenda unbekannt ist.

Vor Jahrzehnten verlor der Frigida-Kult
den Forstkristall und den Orbus des Nordens

Aufgrund eines Diestahls. Der Forstkristall ist in
der Lage, jede starke emotionale Bindung in

Gleichgültigkeit zu verwandeln.

Raureif und Frost sind zwei legendäre
Klingen des Nordens.

Magie und Wunder



Nachtelfen
Die Nachtelfen sind die grausamen
Herrscher über Dol Guldur. So weit
geht ihre Verderbtheit, dass sie jeden ins
Exil schicken, der nur einmal Gnade
zeigt.
Adelige Nachtelfen haben Flügel und
werden manchmal mit Vampiren
verwechselt..

In ihren Brutkammern erzeugen die
Nachtelfen allerlei Monstrositäten, von denen
einige, darunter viele Goblins, ihren grausamen

Herren entflohen sind.

Nachtelfen lieben bizarre
Foltergeräte wie das „Glücksrad“.



Südliche Emirate
Die Bewohner der Emirate haben braune Haut und für ihre
Dekadenz bekannt. Der Edelstein am Turban zeigt den
Rang (hier: niederer Adel), die Feder den Beruf (hier:
Magier).

Die Frauen der Emirate genießen im Vergleich zu denen im
Norden unerhörte Rechte und Freiheiten. Kriegerinnen (blaue

Feder) sind gefürchtet für ihr Geschick im Umgang mit
Säbel und Schild.

Die Waffen der Emirate sind für ihre ungewohnten Formen und
Farben bekannt. Der gefürchtete Krummsäbel kann einen Mann
mit einem Schlag enthaupten.

In ihrer Freizeit betrachten die Untertanen des Emirs gerne ihre rötlichen
Amulette, die stimuliert durch die Gedanken und Träume ihres Trägers eigenartige

aber wunderschöne Bilder zeigen.



Brutkammer des Kronos

Die Wände sind bedeckt mit Glastanks
voller trüber grüner Flüssigkeit.

Der zweite Stock hat keinen Boden,
die Wände sind mit weiteren Tanks
bedeckt. Die Säule in der Mitte hat
Schießscharten.

Das oberste Stockwerk hat einen Luke
zum Heruntergießen von heißem Pech
oder ähnlichem. An den Wänden
befinden sich Reihen von Hebeln.

Der Keller ist ein Verließ, das schon
lange nicht mehr benutzt wurde.



Tempelruine



Höhlen des Eishexers


